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vom demara mai bine (in orice caz — mai prudent): le inscriem deocamdata
pe toate, intr-un acelasi director de lucru si vom incerca sa producem pe
seama lor (in directorul respectiv) un fisier LaTeX, urmand sa vedem daca
xelatex (dar de aceastd data vom avea in vedere si pdflatex) il compilea-
za fard erori (caz In care vom putea muta ,definitiv” fisierele, in locurile stiute de
TDS), sau incd nu (caz in care va trebui sd vedem ce ar trebui addugat sau modifi-
cat, in directorul de lucru curent, reludnd apoi compilarea). Putem proceda asa,
fiindca directorul curent este favorizat, fiind de regula primul consultat.
Constituim deci directorul in care vom lucra mai departe, 20-aug/ si

copiem aici fisierul “ctrEU.pfb” (dar putem pleca de la orice alt fisier PFB, ne-
comercial), stabilit in §9.1, redenumindu-1 eureg.pfb:

mkdir 20-aug

cp ctrEU.pfb 20-aug/eureg.pfb

cd 20-aug #de-acum incolo, vom lucra in acest director

Sd creem si fisierul ”. raw”, prin care vom putea modifica fisierul PFB
(inscriind la momentul potrivit, noul caracter):
tldisasm -0 eureg.raw eureg.pfb
si chiar, imediat, sd inlocuim 1n eureg. raw numele “ctrEU” cu “eureg” si sa
recreem fisierele PFB si PFA:
tlasm eureg.raw eureg.pfb
pfbtopfa eureg.pfb eureg.pfa
De-acum incolo, denumirea fontului (preluat din §9.1 cu numele “ctrEU”)
va fi “eureg”.
In acest moment, in directorul 20-aug/ avem trei fisiere: eureg.pfa (pentru
a folosi fontul eureg in programe PS —vezi §8.1), eureg.pfb (pentru a folosi fontul
euregin LaTeX) si eureg. raw (pentruamodifica, prin t1asm, fisierele PFB si PFA);
pe parcurs vom adduga fisierul metric eureg.afm, unele programe PS de
testare si apoi, anumite fisiere LaTeX.

10.2 Un accent circumflex potrivit fontului

Avand un accent circumflex in cadrul fontului, vom putea produce 'a” (pen-
tru a scrie "Romania”, cum doream mai sus), sau mai rau (ca aspect) &, sau
de exemplu ‘g, etc.; nu-i nimic neobisnuit la aceste combinatii de caractere:
cand scriem ,, de mand”, intai trasam litera de baza si apoi addugam deasu-
pra (sau dedesubt, dupd caz) accentul respectiv. Desigur ca apar probleme
de pozitionare (cit de deasupra, la ce distantd de marginea stinga a literei suport)
si dileme referitoare la forma accentului (nu-i prea ,gros” sau prea ,subtire”,
sau prea , uniform”, fatd de contururile literelor existente?).

Prin FontForge ar fi poate usor, de definit un accent circumflex (preluan-
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du-1 eventual dintr-un alt font); dar aici (in spiritul lucrdrii noastre) nu prea ne
intereseaza ,solutiile” mecanice binecunoscute (fa dublu-click pe caracter, in
fereastra apdruta alege cu mouse-ul un ,instrument” sau altul, fa click undeva, fa
click-dreapta si foloseste submeniul cutare, trage cu mouse-ul de linie, etc. etc.).

Ideea pe care o incercdm aici este urmdtoarea: ne-am mari sansele de a
obtine un accent circumflex compatibil ca aspect cu literele existente, dacd il
derivdm cumva din jumadtatea inferioard a conturului literei 'x".

Mai intai, prin urmatorul program PS conturam sirul “ab” cu o marime de
font suficient de mare si apoi, reducadnd cumva marimea fontului, conturdm

7.7

un “x”, undeva deasupra lui ”"a”:

%!PS 20-aug/circf.ps

(eureg.pfa) run % fontul eureg (din directorul de lucru curent)
/ER {/eureg findfont exch scalefont} bind def

/draw { % <string> x y <sz> draw

gsave
ER setfont
moveto false charpath stroke % true charpath fill
grestore
} bind def

72 72 translate

(ab) 0 0 360 draw % cu marimea de font 5x72
-75 185 translate

(x) 82 0 288 draw % cu marimea de font 4x72

Desigur, am avut de experimentat putin cu mdrimile de font si cu para-
metrii de pozitionare; am considerat si caracterul ‘b’ pentru a verifica daca
nu cumva accentul de deasupra lui ‘a’” (adicd, deocamdatd, jumaitatea inferioard
alui 'x’) se Inalta prea sus fatd de marginea superioara a literelor 'b’, 'h’, etc.
Considerand pentru o mai bund comparatie, sirul “abehi” (in loc de "ab”),
addugand 'x’ si deasupra lui ‘e’ si injumatdtind cele doud marimi de font in
programul redat mai sus — rezultad (executand programul astfel modificat):

O

Am addugat si i’ fiindca aceasta poate fi vazutd si ca ,literd cu accent”
(intai trasdam corpul, apoi addugdm deasupra punctul), iar pozitionarea existen-
td a punctului specific (cam la fel distantat de corpul literei si de linia superioard

97



a literelor cu “ascender”, 'b’, 'd’, ‘I, 'f’, 'k, 'I', 't’) ne-ar putea servi ca model
pentru a pozitiona accentul circumflex pe care vrem sa-1 definim.

Acum avem nevoie de niste informatii metrice (pentru a pozitiona accentul
deasupra literei) — deci sd addugdm in directorul de lucru fisierul AFM cores-
punzdtor fontului nostru:

pf2afm eureg.pfb
In fisierul rezultat eureg.afm, avem pentru ‘a”:

C 97 ; WX 500 ; Na ; B -20 -7 357 507 ;
deci ,,deasupra” lui ‘a’ Inhseamna la o indltime mai mare decat 507; putem
observa mai general, cd literele fard “ascender” (a, ¢, e, 0, p, q, X, etc.) au cam
aceeasi indltime deasupra liniei de baza (cea mai micé fiind 500, la 'z”).

Avem nevoie de conturul literei 'x’; am putea folosi pathforall (am
dat un mic exemplu in §3.2), pentru a obtine secventa de instructiuni lineto,
curveto, etc. care il genereaza — dar ar trebui in final sd ne ocupam de trans-
formadri delicate asupra coordonatelor rezultate (dependente de médrimea de
font folositd), pentru a obtine coordonatele de caracter (intregi 0..1000); este
mult mai simplu sd preluam direct definitia glifei /x (in sistemul de coordo-
nate al caracterului), din fisierul eureg. raw:

/x A

-42 504 hsbw

15 -21 hstem

507 -20 hstem

356 -6 rmoveto % punctul rosu

0 0 52 1 44 22 rrcurveto % primul arc

-175 238 rlineto

165 230 rlineto

0 0 -38 20 -53 2 rrcurveto

-125 -191 rlineto

-125 191 rlineto

00 -49 -1 -42 -21 rrcurveto

165 -230 rlineto

-175 -238 rlineto

44 -22 52 -1 0 0 rrcurveto

130 195 rlineto

closepath

endchar
} ND

Procedura /x redatd mai sus descrie conturul literei 'x’, prin instructiuni
specifice fonturilor "Type 1” (v. [AdT1]); se pleacd din punctul (356, -6) (mar-
cat cu rosu), se traseaza un arc de curba pand in punctul marcat cu albastru
(prin prima instructiune rrcurveto), apoi se continua cu cele doud segmen-

(x) false charpath stroke
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te din dreapta literei, urmeaza al doilea arc de curba (prin a doua instructiu-
ne rrcurveto), continudnd apoi in sens antiorar, pand ce closepath incheie
traseul (revenind in punctul rosu).

Din acest contur ne intereseaza aici numai primul si al patrulea arc, im-
preuna cu cele patru segmente conectate acestora (formand jumdtatea inferi-
oard a conturului); vom formula acest subcontur pe o cale mai ocolitd (ar fi
nevoie de ceva dexteritate, pentru a-1 formula direct), incheiata abia prin §10.4.

Sa obtinem intai—dupa [ AdT1], §6.4 Charstring Command List—instruc-
tiunile PS rcurveto corespunzatoare instructiunilor rrcurveto din definitia
/x redatd mai sus:

dx1 dyl dx2 dy2 dx3 dy3 rrcurveto (sablonul comenzii)
0 0 52 1 44 22 rrcurveto  (primul arc)

dx1 dyl dx1+2 dyl4+2 dx1+2+3  dyl+2+3 rcurveto (inPS)
0 0 52 1 96 (52+44) 23 (1+22) rcurveto (primularc, in PS)

Aici, "dx” si "dy” desemneaza deplasdri pe orizontala si pe verticald, fatd de punc-
tul curent (iar "dx1+2” de exemplu, insumeaza "dx1” si “dx2").
Deci primul arc se traseazd in PS prin: © © 52 1 96 23 rcurveto; ana-
log, gdsim pentru al patrulea arc: 44 -22 96 -23 96 -23 rcurveto.
Putem ,traduce” in PS intreaga procedura /x redatd mai sus (ignorand
hsbw, hstem si endchar) si intercaland “currentpoint == == ” putem afla co-
ordonatele celor doua puncte de la mijlocul conturului; distanta dintre ele
este de 107. Retindnd apoi numai jumatatea inferioard a conturului si unind
punctele din mijloc printr-o linie usor franta la mijlocul ei, obtinem:
%!PS
/semix {
356 514 moveto
© 0 52 1 96 23 rcurveto
-175 238 rlineto
-53 5 rlineto
-54 -5 rlineto
-175 -238 rlineto
44 -22 96 -23 96 -23 rcurveto
130 195 rlineto
closepath
} bind def
72 0 translate
semix stroke
De observat cd am ridicat accentul la inaltimea 520 (cum am vidzut mai
sus, literele mici fard “ascender” urca panad la indltimea 507) — incat instructiunea
initiald 356 -6 rmoveto a devenit acum 356 514 moveto.

un ,accent circumflex”
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Reducerea conturului

Ca madrime, accentul rezultat este ,jumadtate din x” — ceea ce este totusi prea
mult (dacd 'x’ silitera de bazd sunt redate cu o aceeasi marime de font); mai sus (in
“circf.ps”), cand am asezat 'x” deasupra literelor ‘a’ si “e’, am folosit marimi
de font diferite, 5x72 pentru literele de baza si 4x72 pentru 'x".

Cum am reduce acum, cu factorul 4/5 = 0.8, conturul rezultat mai sus
prin procedura /semix? Pdi n-avem decat sa multiplicdim cu factorul 0.8,
toate valorile din instructiunile rlineto si rcurveto, din corpul procedurii
/semix; pentru aceasta, copiem intr-un tablou PS valorile respective, in ordi-
nea inversd a liniilor pe care apar (incepand de la linia dinaintea lui closepath)
si folosim forall pentru a modifica elementele tabloului:

gs -q -dNODISPLAY
GS> [130 195 44 -22 96 -23 96 -23 -175 -238 -54 -5 -53 5 -175 238
© 0 52 196 23]
GS<1> {.8 mul} forall 22 array astore ==
[164.0 156.60 35.2 -17.6 76.8 -18.4 76.8 -18.4 -140.0 -190.400009 -43.2
-4.0 -42.4 4.0 -140.0 190.400009 0.0 0.0 41.6000023 0.8 76.8 18.4]

Presupunand cd avem pe stiva operanzilor elementele tabloului initial,
operatorii din secventa rcurveto rlineto rlineto ... vor consuma pe
rand valorile respective (incepand din varful tabloului), conducand la executa-
rea instructiunilor @ 0 52 1 96 23 rcurveto, apoi -175 238 rlineto s.a.m.d.
din programul /semix — incat acesta poate fi rescris in forma redatad mai jos;
proceddm analog pentru tabloul obtinut mai sus, al valorilor multiplicate
cu 0.8 — formuland procedura /semix1:

%!PS sSmX.ps

/semix { % conturul initial
356 514 moveto
130 195 44 -22 96 -23 96 -23 -175 -238 -54 -5 -535
-175 238 0 0 52 1 96 23
rcurveto rlineto rlineto rlineto rlineto rcurveto rlineto
closepath stroke

} bind def

/semixl { % reduce conturul cu factorul 0.8
330 514 moveto
104.0 156.0 35.2 -17.6 76.8 -18.4 76.8 -18.4 -140.0 -190.400009
-43.2 -4.0 -42.4 4.0 -140.0 190.400009 0.0 0.0 41.6000023
0.8 76.8 18.4
rcurveto rlineto rlineto rlineto rlineto rcurveto rlineto
closepath fill

} bind def
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72 36 translate
semix

.7 setgray

semixl

Am evitat sa multiplicdim cu 0.8 si valorile din instructiunea moveto, cu
care incepe trasarea conturului — vrand sa pastram aceeasi ordonata initia-
14, 514; insd am deplasat putin spre stanga abscisa initiald (mutand-o, prin
incercari, de la 356 la 330), incat conturul redus dat de /semix1 (cel ,plin” din
imagine) sd fie centrat aici, fatd de cel produs initial prin /semix.

10.3 Extinderea dictionarului CharStrings al fontului

Ghostscript ne permite (spre deosebire, aflam, de alte interpretoare de PS) sa
addugdm un nou caracter, in dictionarul fontului (dar nu pentru orice font);
mai mult, noua glifd poate fi definita chiar in PS — nu este necesar sa trans-
formam instructiunile PS rcurveto in instructiuni Type-1 rrcurveto, incat
vom putea adduga chiar definitia /semix1 de mai sus.

Constituim ,,pas cu pas” programul addChar.ps, apeland din cand in
cand la cate o sesiune de lucru interactiv cu GS, pentru a ne lamuri si preciza
anumite aspecte:

%!PS addChar.ps
(eureg.pfa) run

Prin Incdrcarea fisierului-font “eureg.pfa” se creeaza o intrare in dictio-
narul /FontDirectory, prin care se asociaza numele de font indicat in fisier,
cu dictionarul de font rezultat prin executia fisierului-font respectiv:

gs -gq -dNODISPLAY addChar.ps

GS> FontDirectory {exch == ==} forall
/eureq % numele fontului incarcat

-dict- % referinti la dictionarul fontului

Acum, findfont gdseste in FontDirectory cheia /eureg si incarca pe
stiva operanzilor, dictionarul asociat ei:

/eureg findfont % pe stiva: <D1> := dictionarul fontului

Dictionarul fontului—tocmai adus in stiva, notdndu-l pentru simplitate
cu “D1”—nu poate fi modificat direct — ceea ce putem verifica prin opera-
torul wcheck (returneazi “false”, deci accesul pe D1 este “read-only”); aflam nu-
madrul de chei ale lui D1 (dup length ==ne da 13) si prin dict constituim in
varful stivei un dictionar “D2” cu acelasi numadr de chei, in care apoi, copiem
elementele din D1 (dupa copiere, D1 va fi eliminat din stivd):
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dup length dict «copy % pe stiva: <D2> := copie inscriptibila a lui D1

Putem constata cd pe D2 avem ,,dreptul de scriere”: dup wcheck ==ne
da “true”; dar acest drept este oarecum limitat. Putem inscrie direct o noua
valoare pentru o cheie ,simpld”, precum /PaintType (v. §8.3):

gs -g -dNODISPLAY addChar.ps

GS<1> dup /PaintType 2 put % inscrie 2 in loc de valoarea initialid O

GS<1> /PaintType get == % din dictionarul D2

2 % noua valoare, in D2

GS> /eureg findfont /PaintType get ==

0 % in dictionarul fontului, valoarea a rimas 0
Insa daci valoarea initiald este un tablou PS, sau un dictionar (si nu un sim-
plu numdr, ca pentru /PaintType), atunci ,valoarea” respectiva este de fapt o
referintd la valoarea originald (existentd in dictionarul din care s-a copiat) si este
iarasi “read-only”:

gs -g -dNODISPLAY addChar.ps

GS<1> /Encoding get wcheck ==

false % read-only
Prin urmare, daca vrem sa inscriem in /Encoding, sauin CharStrings, atunci
va trebui sd procedam la fel ca si cu dictionarul fontului (creand cate o copie
inscriptibild, analog cu ”"D2” de mai sus).

Continuam “addChar.ps” cu:
begin

prin care D2 (copia inscriptibila a dictionarului fontului) va fi mutat din stiva,
in varful stivei dictionarelor, devenind , dictionarul curent”; dupd aceasta,
vom putea accesa direct o valoare sau alta din acest dictionar, prin numele
cheii (regula este de a cauta intéi in dictionarul curent si numai cand cheia indicata
nu este gasitd aici, ea va fi cdutata in celelalte dictionare din stiva dictionarelor).

Prin urmadtoarele doud definitii, accesdm din dictionarul curent tabloul
de sub cheia /Encoding si respectiv, dictionarul de sub cheia /CharStrings,
creem in stiva cate o copie inscriptibild si in final (prin efectul operatoru-
lui def) inscriem aceste copii in dictionarul curent (inlocuind practic, valorile
“read-only” existente initial sub cheile respective):

/Encoding Encoding dup length array copy def
/CharStrings CharStrings dup length dict copy def

Putem verifica imediat cd vom putea inscrie:
gs -g -dNODISPLAY addChar.ps
GS> Encoding wcheck ==
true % avem drept de scriere, in noul tablou
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Folosindu-ne de put, inscriem cheia /semix pe locul 1 (sau pe un alt loc,
ocupat initial de /.notdef) din tabloul Encoding si introducem in dictionarul
CharStrings cheia /semix, asociindu-i ca valoare procedura PS care ne-a
produs mai sus “accent circumflex” (cu instructiunile din /semix1):

Encoding 1 /semix put

CharStrings /semix {
330 514 moveto
104.0 156.0 35.2 -17.6 76.8 -18.4 76.8 -18.4 -140.0 -190.400009
-43.2 -4.0 -42.4 4.0 -140.0 190.400009 0.0 0.0 41.6000023
0.8 76.8 18.4
rcurveto rlineto rlineto rlineto rlineto rcurveto rlineto
closepath fill

} bind put

Transformam acum dictionarul curent, astfel modificat, in dictionar de
font (prin definefont), inscriindu-1 in stiva dictionarelor de font sub un
nou nume (sa zicem, /Neureg); curdtdm apoi stiva (definefont verificase co-
rectitudinea si ldsase pe stivad dictionarul de font creat) si in final, elimindm din
stiva dictionarelor, dictionarul curent (prin end):

/Neureg currentdict definefont pop
end

Acum putem incheia fisierul addChar.ps, punandu-l la dispozitia orica-
rui program PS care angajeaza fontul /eureg si are nevoie de un caracter
suplimentar, “accent circumflex” — ca n acest mic experiment:

%!PS addCharTest.ps
(addChar.ps) run
/SZ 36 def
/regl {SZ 1000 div mul} bind def
/Neureg findfont //SZ scalefont setfont
72 600 moveto .5 setgray
(Roma) show
gsave % regleaza pozitia accentului
542 regl neg O rmoveto
(\001) show % scrie accentul
grestore

(nia) show
3 3 scale .6 setgray F{ N _ -
/ROU glyphshow omania
.1 setgray .1 setlinewidth

(\242) false charpath stroke

Stim din fisierul metric eureg.afm (v. §10.2) ca ‘a’ are latimea 500 (in
sistemul de coordonate al caracterului); pentru a plasa accentul deasupra, am
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mutat punctul curent putin la stanga originii lui ‘a’, cu 542xSz/1000 (transfor-
mand de la sistemul de coordonate al caracterului la sistemul uzual, tinAnd seama
de marimea /SZ a fontului).

Desigur ca am probat si cu alte mdrimi /SZ (si cu alte litere — e, o, u);
rezultatul grafic pare satisfidcator. Dar maniera care s-ar impune pentru fo-
losirea ca accent a noului caracter este neconvenabild, trebuind sa-i ,,reglam”
pozitia (si anume, intr-un sub-context grafic temporar, pentru a pastra , punctul
curent” la care show are de scris literele obisnuite).

Pe de alta parte, lansand ca de obicei programul redat mai sus, prin gs
-q addCharTest.ps —avem o surprizd cam inexplicabild, in finalul executiei:
pe stiva rdmane o valoare, anume 1; dar era cumva de asteptat sa dam peste
vreo situatie de exceptie, dat fiind ca accentul nostru (de cod 1, ca si valoarea
ramasd in stivd) a fost introdus (spre deosebire de caracterele existente) printr-o
procedurd PS obisnuita (nu "Type-1”) siincd, fard vreo indicatie de lidtime (pe
baza careia show sd poatd stabili unde sa traseze caracterul urmator).

10.4 Addugarea noii glife in fisierul PFB

Modificand fisierul eureg. raw si folosind programul tlasm, putem inscrie
accentul nostru (dupd anumite ajustari ale procedurii PS prin care l-am definit
mai sus) direct in fisierul-font eureg.pfb (cu avantajul, fatd de §10.3, ¢4 astfel
vom putea folosi fontul eureg si in LaTeX de exemplu, nu numai in programe PS).

In fisierele PFB, contururile caracterelor trebuie definite prin instructiuni
specifice formatului Type-1 (in particular, folosind rrcurveto si nu rcurveto);
in plus, coordonatele trebuie sd fie numere intregi (dar valorile care nu sunt
intregi pot fi ,ajustate” folosind operatorul div; de exemplu 17.6 poate fi
introdus prin 176 10 div).

In procedura /semix din programul “addChar.ps” redat mai sus, avem
doud instructiuni rcurveto; sd le transformdam in rrcurveto:

0.0 dx1 0

0.0 dy1l 0
41.6000023 dx1+2 dx2 =~ 41.6-0.0 416 10 div
0.8 dy1+2 dy2 = 0.8-0.0 8 10 div
76.8 (dx1+2)+3 dx3 =~ 76.8-41.6 352 10 div
18.4 (dy1+2)+3 dy3 = 18.4-0.8 176 10 div
rcurveto rrcurveto

Analog pentrua doua, 35.2 -17.6 76.8 -18.4 76.8 -18.4 rcurveto,
gdsim 352 10 div -176 10 div 416 10 div -8 10 div 0 O rrcurveto.

Deschidem in gedit fisierul eureg.raw, cautam cheia /Encoding si in-
scriem la indexul 1 cheia /semix:
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% /Encoding StandardEncoding def

/Encoding 256 array 0 1 255 {1 index exch /.notdef put} for
dup 1 /semix put

dup 32 /space put

dup 65 /A put

)
i)

Cdautam cheia CharStrings si mai intai, inlocuim 93 cu 94 — reflectand
faptul ca vom adduga un nou caracter:

2 index /CharStrings 94 dict dup begin

Obs. De observat ca in addChar.ps din §10.3, am prevazut /CharStrings de ace-
easi lungime cu dictionarul original, desi urma sa-i addugam incd o intrare — ceea
ce era totusi corect, fiindcd in PS-Level 2, dictionarele sunt extinse in mod automat,
cand se adauga o noud intrare. Insa formatul “Type-1” recunoaste numai o anu-
mitd parte a limbajului PostScript, asa ca mdcar din prudentd, trebuie sa declaram
lungimea exactd a continutului etichetat in fisier de /CharStrings.

La sfarsitul fisierului eureg. raw, imediat deasupra liniei end end, ada-
ugam definitia caracterului nou /semix (implicdnd instructiunile rrcurveto
stabilite mai sus si adaptand prin 10 div coordonatele neintregi din instructiunile
rlineto preluate de la procedura /semix din §10.3):

/semix {
0 500 hsbw % "horizontal sidebearing"=0, "width"=500
280 514 rmoveto % punctul de start al conturului
0 0 416 10 div 8 10 div 352 10 div 176 10 div rrcurveto
-140 1904 10 div rlineto
-424 10 div 4 rlineto
-432 10 div -4 rlineto
-140 -1904 10 div rlineto
352 10 div -176 10 div 416 10 div -8 10 div 0 0 rrcurveto
104 156 rlineto
closepath
endchar % marcheaza incheierea definitiei glifei
} ND

De observat ca am modificat abscisa punctului de start al conturului, fa-
td de procedurile /semix din §10.3 (unde o fixasem 356 sau 330 si trebuia apoi sd
,reglam” pozitia accentului — v. “addCharTest.ps”); acum (conturand din punc-
tul (280, 514)), accentul se va intinde spre stinga pana foarte aproape de
marginea stanga a caracterului deasupra caruia ar fi scris, incat nu mai este
necesar niciun reglaj.

De observat deasemenea, cd n-am mai addugat fill (dupa closepath) — pen-
tru cd modul de redare ,,plin” sau ,,contur” este stabilit la inceputul fisieru-
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lui, pentru toate caracterele, prin variabila /PaintType.

Dupa cele trei modificari prezentate mai sus, salvam fisierul eureg. raw
si producem prin tlasmsi pfbtopfa, fisierele PFB si PFA:
tlasm eureg.raw eureg.pfb
pfbtopfa eureg.pfb eureg.pfa

Putem verifica prin FontForge fisierele-font rezultate, dupa cum putem
cataloga glifele respective si prin diversele programe mentionate deja sau
constituite aici, anterior. Sd testam folosirea fontului intr-un program PS:
%!PS
(eureg.pfa) run
/eureg findfont 48 scalefont setfont
.4 0 0 72 72 translate moveto setgray
(Rom) show

A ]
gsave (a) show grestore RO m a n I a ‘
(\0601nia\242) show

Am pus (a) show intr-un sub-context gsave/grestore pentru a conser-
va ,punctul curent”: “a’ si accentul \001 care ii urmeazd, vor avea cumva
aceeasi origine (in privinta abscisei; ordonata originii accentului este putin dea-

supra conturului lui ‘a” — cum si trebuie sa fie).
Putem constata, introducand:

/circt { % pe stiva: caracterul de accentuat

gsave show grestore % scrie si conserva originea

(\001 ) show % adauga accentul si muta originea cu un spatiu
} bind def

72 144 moveto
[(x) (e) (o) (p) (s) (z) (g) (n) (y)] {circf} forall

cd accentul nostru ,std bine” peste litere ca a, o, e, z, n, p; std mai putin bine
peste y sau x — ceea ce s-ar putea indrepta urcand putin accentul (la 520 de
exemplu, in loc de 514); std foarte rdu (fard ajustdri suplimentare) peste litere
largi, m sau w, ca si pe literele inguste, i sau j.

Daca in loc de /semix am fi folosit numele standard /circumflex si daca
l-am fi plasat in /Encoding nu la indexul 1, ci la indexul 94 (ca in codificarea
standard a caracterelor) — atunci puteam folosi comanda seac (v. [AdT1])
pentru a adduga in eureg. raw, la sfarsitul listei “CharStrings”, definitii pen-
tru literele accentuate, indicand pozitia accentului fatd de originea caracte-
rului. De exemplu, /ycircumflex{® 280 520 121 94 seac} defineste un
nou caracter, ,,y cu accent circumflex” (121 si 94 fiind codurile ASCII pentru "y’
si accent); ordonata originii accentului ar fi acum 520 (in loc de 514).
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tual, addugam ceva optiuni in rojud.sty), putem Incerca sa depunem arhiva
asociatd, la CTAN (acceptand si riscul de a fi respins).

Pentru ,testare” ar fi usor de adaptat programele din §9.3, in care fo-
loseam \ifcase si \minipage, precum si comenzi din pachetele pgffor si
ifthen —intrebandu-ne totusi daca n-ar fi mai simplu de tabelat direct glife-
le respective.

Preferdm acum sd ne bazam numai pe mediul LaTeX tabular. Alegem
sd tabeldm glifele cate 7 pe un rand, iar dedesubtul fiecarui rand de glife ada-
ugam un rand contindnd numele judetelor reprezentate de glifele respecti-
ve; dar bineinteles cd nu vom formula manual continutul tabelului respec-
tiv (ar fi cum nu se poate mai incomod), ci il vom genera intr-un fisier separat
rows. tex, printr-un mic program Python (sau R, etc.).

Programul test_rojud. tex este chiar foarte simplu:

\documentclass[12pt]{article}
\usepackage{rojud} % pachetul de testat (fontul judetelor)
\usepackage{xcolor} % daca vrem sa coloram glifele
\newcommand{\setFont}[1]{\fontfamily{#1}\selectfont}
\begin{document}
\begin{tabular}{*{7}{c}} % 7 coloane, continut centrat
\input{rows.tex} % insereazd réndurile tabelului
\end{tabular}
\end{document}

Prin comanda \setFont vom putea putea seta ca , font curent” fie rojud,
pentru randurile de glife ale judetelor, fie un alt font (continand litere) pen-
tru randurile de nume ale judetelor; dar in formularea fisierului rows. tex
va trebui sa tinem seama de acest aspect: in tabular celulele tabelului for-
meazd grupuri individuale, independente intre ele in privinta atributelor
stilistice — altfel spus, nu putem seta fontul pentru intregul rand, ci trebuie
sd-1 specificam pe fiecare celuld a randului.

Pentru a genera fisierul rows.tex, preluam lista std din programul an-
terior dup.py (dar eliminam prefixul 'j” din numele judetelor), o impadrtim in 6
subliste de cate 7 nume si apoi, pentru fiecare sublista constituim cele doua
randuri necesare in mediul LaTeX tabular. Celulele trebuie despartite prin
‘& (desigur, vom elimina ‘& din fata primei celule a randului). Pentru o glifd (de
exemplu pentru judetul Alba), celula are forma

\setFont{rojud}\Huge\color[HTML] {8080FF}{\jAL}
iar pentru numele corespunzator:
\setFont{lmtt}\footnotesize{AL}
unde "Imtt” este numele LaTeX al fontului “Latin Modern Typewriter”.
Programul Python care genereaza randurile in modul descris mai sus
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(afisindu-le pe ecran) se poate formula astfel:
std = ["AB","AR","AG","BC","BH","BN","BT","BV","BR","BI","BZ",
'c.","cs","cy","cr","cv","oB","DJ","GL","GR","GJ","HR","HD",
*Is",tIL","IF","MM","MH", "MS", "NT","OT","PH","SJ",6"SM",6 "SB",
sy, "TR","TM","TL","VL","VS","VN"]
L6Lj = [std[i:i+7] for i in range(0, 42, 7)1 # print(L6Lj)
for Lj in L6Lj:
rowl = [' & \\setFont{rojud}\\Huge\\color[HTML]{808OFF}{\\j' +
jud + '}' for jud in Lj]
rowl[0] = rowl[O][3:] # elimina '&' de la inceputul randului
row2 = [' & \\setFont{lmtt}\\footnotesize{' + jud + '}'
for jud in Lj]
row2[0] = row2[0][3:]
print(''.join(rowl) + " \\\\') # réndul glifelor
print(''.join(row2) + ' \\\\') # réndul numelor de judet

Dupa ce verificdm pe ecran cd n-am gresit nimic, relansam programul,
redirectand iesirea pe fisierul anuntat deja, rows. tex; dupa aceasta, progra-
mul test_rojud. tex (in care foloseam prin \input fisierul rows.tex) poate fi
compilat, fie prin xelatex, fie prin pdflatex si rezulta:

Intlﬁ‘bi
& % = 3#4
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